Okresni soutéz zaku M 7+1

PRAVIDLA OFS UHERSKE HRADISTE




Pravidla OFS Uhe

A -
e se na poloviné standardniho fotbalového hiisté€ a je zmenSeno o 2 m od stavajicich pev
1aceni hiist€ je pomoci nizkych met barevné odlisenych v mistech vymezujici pokutové tize
pulku hiiste.
pokutové uzemi je vymezeno 12 m od brankové ¢ary smérem do hfisté a 12 m od brankovych
ty€i (viz. obrazek).




|autové vhazovani
2m od pevnych branek
smérem do hfisté




Okresni SOUtéZ Zékﬁ M 7_|_1 Pravidla OFS Uherské Hradisté

« MiC

- hraje se s mi¢em o velikosti €. 5

* BRANKY

- rozmery 5 x 2 m musi byt ukotveny proti samovolnému spadnuti ( zodpovida poradatel utkani)

- STRIDANI HRACU

- opakovang¢ stiidani jen v pferusen¢ hie a hra¢i opousti hiisté na strané¢ stfidacek, kde je lavicka. Stridani

nemusi byt oznameno rozhod¢imu. Za spravne stidani a poc€et hract na htisti zodpovida vedouci muzstva a
trener.

« POCET HRACU

- hraje 7 hrach v poli a brankar
« HRACI DOBA

- 2x 35" s 157 ptestavkou




O kresn I, SOUtéz 2é kloj M 7+ 1 Pravidla OFS Uherské Hradisté

« HRA BRANKARE

- brankar nesmi chytat imyslnou malou domu do ruky. V ptipad¢ zahrani ,,malé domt* se kope
nepiimy volny kop z hranice pokutového tizemi.

- brankar chyta v pokutovém Uzemi.

- pr1 kopu od brany, brankar rozehrava mic¢ ze zeme. Rozehranim nohou nesmi piekopnout plilku hiiste
bez dotyku zemé ¢i hrace na vlastni poloviné. V ptipadé prekopnuti poloviny hiisté pti kopu od brany
z pokutoveho uzemi je natfizen neptimy volny kop z poloviny hfisté.

- stejne pravidlo pro rozehrani na vlastni poloviné plati 1 v ptipadé, Ze brankar chyti mi¢ rukama ve hfe,
rozhod¢i vSak miize uplatnit pravidlo vyhody ve hie soupefti.

- nahraje-li brankai mi¢ hraci ve vlastnim pokutovém uzemi, smi byt soupefem napadan v pokutovem
uzemi aZ po prvnim doteku s micem.

- soupeft pii1 rozehfe od brany nemuiZe stat v pokutovém tzemi.

- brankar musi pfi jakémkoliv chyceni mice rukou dat do 6 sekund mi¢ na zem nebo rozehrat, v ptipadé
poruseni pravidla nasleduje nepiimy volny kop z hranice pokutového tzemi
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STANDARDNI SITUACE
- AUTY:
- provadi vhozeni mice rukou. NejbliZsi branici hra¢ musi byt minimalné 1,5 m od vhazujiciho hrace.
- POKUTOVY KOP :

- zahrava se ze vzdalenosti 8 metrli od branky.

- ROHOVE KOPY :

- zahravaji se klasicky ne kratky od rohoveho praporku/mety, coz je prusecik brankové a pomezni Cary.

- pri1 provadéni volnych a rohov. kopl musi byt hraci soupete nejméné 6 m od mista rozehrani.

« OFSAJD :

za metou (ty¢i) plati pravidlo o ofsajdu po cel¢ Sifce hraci plochy od pomezni po pomezni ¢aru (viz nacrt)
MALA DOMU :

- neni umoznéno, plati tzv. ,,brankaf nesmi hrat rukou ¢i rukama®. Pti poruseni se kope nepiimy volny kop
z hranice pokutoveho uzemi.

- KOP OD BRANKY :

- micC je umistén 5-8 m od brankov¢ ¢ary. Rozehrava-li hrac¢ kop od brany misto brankare, nesmi prekopnout
pres puli hiiste LY
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ROZHODCI, PRESTUPEK HRACU, DIVACI

- v pripadé neptitomnosti delegovaného rozhod¢iho ma povinnost domaci tym zajistit oddilového rozhodc¢iho ,
ktery odridi utkani a zajisti vyplnéni zapisu v IS.

- v pripad¢€ surove hry ¢i hrubého nesportovniho chovani ma pravo rozhod¢i hrace v utkani vyloucit . Dany
tym hrace vystfida jinym hra¢em a hraje ve stejném poctu.

- divaci maji zdkaz vstupu na htiste, ziistavaji v prostorach vymezenych pro divaky

Poznamka :

- pred zahajenim utkani zajisti potadatel kratkou poradu rozhodciho a trenérii na které se sjednoti ke hi'e brankare
a ptipadné k hraci dobg.







